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Resumen:

El articulo propone un recorrido reflexivo que posibilite la co-construccidn de

practicas educativas mediatizadas considerando procesos de socializacién del

patrimonio cultural. Su objetivo es proponer la nocién “Presencialidad-DHD”

(Presencialidad en el Dispositivo Hipermedial Dindmico) como clave de dichas

practicas. Desde un recorrido filoséfico que vincula los términos Identidad, Me-

moriay Patrimonio, y la nocién de redes socio-técnicas-culturales, se argumen-

ta desde una propuesta realizada en el dispositivo digital Creativa Monumento

por estudiantes de nivel secundario. Finalmente, frente a quienes entienden lo L
presencial s6lo como asistencia fisica de los cuerpos en un lugar comun, consi- Artlcu Ios
derar la presencialidad como acontecimiento, invita al ejercicio del saber ha-ser.
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Abstract:

The article proposes a reflective journey that enables the co-construction of mediated educational practices
considering processes of socialization of cultural heritage. Its objective is to propose the notion “Presence-DHD”
(Presence in the Dynamic Hypermedia Device) as a key to these practices. From a philosophical journey that links
the terms Identity, Memory and Heritage, and the notion of socio-technical-cultural networks, it is argued from a
process carried out in the Creative Monument digital device by secondary school students. Finally, for those who
understand face to face only as physical assistance of bodies in a common place, considering presence as an event
invites the exercise of knowing how to be.
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Introduccion

La nocién de “Presencia” en la practica educativa ha cobrado relevancia en la literatura
académica durante la emergente pandemia mundial Covid-19, lo cual solicita repensar
cOmMo se ejerce presencia en atencién a los requerimientos y problematicas del nivel edu-
cativo, las diversas disciplinas y la singularidad de los diversos contextos regionales. Esto
implica explorar creativamente con una vision plural y no excluyente, las posibilidades
participativas que brinda tanto el habitat fisico y digital de las instituciones educativas,
como los posibles soportes y herramientas de mediatizacion que utiliza la comunidad
involucrada en su cotidianeidad (Andrés, 2021).

Frente a esta coyuntura, seguidamente presentamos en clave de una practica educativa
que integra a las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién (TIC), un marco tedrico
que vincula conceptualmente Identidad, Memoria y Patrimonio cultural, como fundamen-
to de una nocién propuesta como “Presencialidad-DHD”. La sigla DHD corresponde a la
nocion de Dispositivo Hipermedial Dindmico y refiere a una red socio-técnica con fines
educativos, investigativos, culturales y/o laborales donde se desarrollan procesos de co-
construccion interactivos cuya finalidad se centra en la generacidon de conocimiento (San
Martin, 2008). Este tipo de dispositivo se configura a partir de una participacion plural y
responsable, el trabajo colaborativo y practicas no excluyentes entramando aspectos so-
ciales y artefactuales en un contexto institucional/organizacional situado desde un abor-
daje socio-técnico (Thomas et al., 2015; San Martin y Andrés, 2021). En este sentido, lo in-
terdisciplinar, lo interinstitucional, lo agencial y el reconocimiento de los saberes ligados
al Patrimonio Cultural, material e inmaterial, son claves en la metodologia de trabajo (San
Martin, 2022). A nivel tecnoldégico estos dispositivos son heterogéneos y posibilitan la pro-
duccién de contenidos multimodales, con diversidad de soportes y formatos, adhiriendo a
las politicas y reglamentaciones del software libre y del Acceso Abierto'.

En tanto dispositivo pedagdgico, los DHD consideran las caracteristicas de lo emergente
tanto en lo social como en lo tecnolégico para la puesta en obra de practicas educativas
mediatizadas (PEM-DHD). Los procesos de mediatizacién que se realizan en este tipo de
practicas situadas promueven un uso creativo, accesible y abierto de las TIC que colabora
en la busqueda de soluciones tangibles a problematicas que requieren de un compro-
miso colectivo de responsabilidad social en su mas amplio sentido (San Martin, 2021).

En lo metodoldgico, referiremos un caso de estudio donde participaron 61 jovenes de
una institucion escolar de nivel secundario vivenciando procesos de socializacion del
Patrimonio Cultural regional (material e inmaterial). A partir de sus voces y su produccién
mencionaremos aspectos significativos sobre como ejercieron su Presencialidad-DHD
en relacion al mismo, dando cuenta de las dimensiones de Habitabilidad, Autenticidad,
Esteticidad y Politicidad al vivenciar un proceso de co-construccion en el “DHD Creativa
Monumento”. Finalmente, planteamos una breve reflexion acerca de lo propuesto en
términos de innovacion y calidad educativa.

Identidad - Memoria - Patrimonio Cultural

Un proceso educativo en torno al Patrimonio Cultural de un pueblo o comunidad convo-
caalacuestiéon de laidentidad. Este concepto, con los aportes del pensamiento fenome-
nolégico, pasé de tener una clara connotacion estatica, a un fuerte dinamismo herme-
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néutico, que se juega en la dinamica que se establece entre lo heredado y lo decidido.
En esto se incluye sistémicamente lo axioldgico, lo afectivo, las creencias, entre otras
dimensiones de lo humano, vinculados necesariamente con lo temporal y su dindmica
(Molano, 2007: 73).

Bauman analiza esta recreacion continua de la identidad, y sostiene que ella esta siempre
“in statu nascendi” (2010:105), porque cada forma que asume esta afectada por alguna con-
tradiccion interna que la moviliza. Esto permite considerar la identidad como anhelando
siempre su propia reforma. Por eso, podemos ponderar una nueva mirada mas alla de la
construccion de la identidad, vinculada al proceso inacabable de identificacion. Asi, seria
posible considerar la identidad como un emergente en el dinamismo vital, que es tempo-
ral. Aristételes (2011), cuya mirada diverge de estos planteos, sin embargo, ya proponia que
“la experiencia se genera en los hombres a partir de la memoria: en efecto, una multitud de re-
cuerdos del mismo asunto acaban por constituir la fuerza de una tnica experiencia” (2011:72).
Entonces, la funcion de la memoria en la construccion de lo identitario es ineludible, ya que
siguiendo a Heidegger (2012a), constituye el pensar por antonomasia.

El modo en que cada grupo social vivencia el tiempo da lugar a ciertas representaciones
gue constituyen su modo especifico de ejercer la memoria. Candau (2002) expone que el
tiempo puede percibirse de forma ciclica, reversible o continua y lineal, lo cual constituye
representaciones que fundamentan el modo de busqueda de la memoria. Tan impor-
tante es esta funcién, que Ricoeur afirma que “conciencia y memoria son una sola y misma
cosa, sin consideracion para el soporte sustancial” (2010:138). Para considerar lo identitario,
se hace necesaria la apertura de la memoria, nocion que tiene que ver con la mirada pro-
puesta por Eco (1979), en torno a la naturaleza inagotable de la obra de arte. Llevar esta
actividad hermenéutica al campo de la Memoria, habilita leerla reconociendo sus formas
de produccion, y a la vez realizar una interpretacién acerca de ella. Abrir la memoria es
comenzar a configurar una hermenéutica de nosotros mismos, en tanto obras de arte
(Bauman, 2010). San Martin (2018), incorpora la nocién de “apertura de la memoria” abor-
dando el modo en que el ser humano vive lo hereditario dando cuenta de los aspectos
que configuran a dicho proceso de forma dindmica, destacando en el devenir historico
sus caracteristicas multiples y cambiantes.

Esta funcionalidad de la memoria remite a la consideracién de lo hereditario como cons-
titutivo de la identidad del ser humano. Lo hereditario se constituye en patrimonial en
tanto percepcién de un legado que nos constituye y deviene de nuestros antepasados
(Ricoeur, 2010: 184). Esta mirada es la que posibilita a Smith (2006) desarrollar una defi-
nicién critica y diversa de las concepciones tradicionales acerca del Patrimonio Cultural
poniendo el acento en la herencia como constitutiva axioldgica de los sitios materiales
ligada a formas de entender dicho legado y al compromiso del hacer en el presente. Un
proceso cultural complejo, donde el Patrimonio Cultural se constituye como el aconteci-
miento de la construccién de la identidad mediante el ejercicio de la memoria viva.

La Presencialidad en el Dispositivo Hipermedial Dinamico (DHD)

Heidegger (2012b), permite hablar de una Presencialidad existenciaria del Da-Sein, ya
que “Alli, destaca una tendencia histdrica del Dasein de comprenderse a si mismo como un
ser presente ahi-adelante (Vorhandensein), comprension que se proyecta al interpretar al
tiempo del mismo modo” (Butiérrez, 2017:87). Es decir que el uUnico ente con Presenciali-
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dad existenciaria es el Da-Sein, que gracias a ella se puede autopercibir presente y con-
templar el ser que constituye y se desoculta en los entes (Pettinari, 2021).

La Presencialidad existenciaria del Da-Sein hace posible el acontecimiento de la aper-
tura de la memoria viva, en la autopercepcion de lo hereditario, que es una presencia
constitutiva de su propia Presencia en tanto Da-Sein. Es posible afirmar que, las manifes-
taciones de la Presencia son el acontecimiento de la Presencialidad. Asi, Presencialidad,
identidad y memoria estan intrinsecamente unidas.

Si el DHD en tanto red socio-técnica-cultural posibilita a los sujetos participantes la pro-
duccién de conocimiento, entonces podria habilitar la socializacién activa del Patrimo-
nio Cultural. Siguiendo esta hipétesis, la clave de interpretacién de la Presencialidad-
DHD reside en el verbo “posibilitar” referido a “los sujetos”, ya que esto tiene que ver con
la constituciéon misma del sujeto. Decir que el DHD “posibilita a los sujetos” quiere decir
que en la co-construccién del DHD el sujeto se constituye como sujeto de determinada
manera. Es la primera de las posibilidades, que da lugar a todas las demas. Alli radica el
acontecimiento de la Presencialidad-DHD.

Esta presencialidad inherente al sujeto se desplegard en un estar presente concreto. Por
eso, la constitucion misma del DHD en tanto dispositivo - red, es un acontecimiento de
apropiacion, un acontecimiento identitario. Sin él, hay artefactos, individuos, activida-
des, pero no “Dispositivo Hipermedial Dindmico”. Asi, la Presencia en este dispositivo
es Presencialidad acontecida y, por ende, siguiendo a Ricoeur (2010), es apertura de la
memoria viva que se despliega hacia la creacion de nuevas formas de actividad e interac-
tividad, como manifestaba Smith (2006) al definir al Patrimonio Cultural.

En sintesis, se propone la nocién de Presencialidad-DHD como el acontecimiento de la
apertura de la memoria viva, configurada como autopercepcién de lo hereditario en lo
identitario, que se constituye existencialmente como un habitar fisico virtual auténtico,
estético y politico (Pettinari, 2021). A continuacién, se mencionan las cuatro dimensiones
que se entraman en esta nocién (San Martin et al., 2022):

Habitabilidad: refiere a las formas complejas del habitar contemporaneo que van mas
alld de lo geografico donde se requiere un compromiso intersubjetivo en relaciéon con
un Otro. Estos procesos del habitar son intermitentes, no lineales y tensos en cuanto a la
participacion, las negociaciones y las ausencias. En este sentido, es insoslayable dar lugar
reflexivamente al acontecimiento de apropiacion para posibilitar un habitar contempla-
tivo del desocultamiento del ser (Gumbrecht, 2005).

Autenticidad: constituye la esencia del Da-Sein. Lo auténtico es la identidad autoperci-
bida y la autenticidad es el despliegue de lo identitario en un proceso dindmico que
transcurre bajo la forma de la continua conciencia interior del tiempo (Husserl, 1942). Se
deconstruye en forma continua ya que indaga en el proceso histérico de su devenir para
construir algo nuevo. Como condicién basica de posibilidad de todo acto auténtico, es li-
brey se caracteriza por la absoluta responsabilidad. En el sentido existencial se configura
COMO una presencia que se hace cargo y se compromete con ese mismo estar presente.

Esteticidad: dado que la presencia es un acontecimiento estético (Gumbrecht, 2005), la
presencialidad acontecida, da cuenta de una profunda dimensién estética, ya que la vida
misma, en la medida en que es humana, es una obra de arte (Bauman, 2010). Asi, la pre-
sencia es simbdlica (Castoriadis, 2010) y representativa de lo hereditario en lo identitario,

Propuesta Educativa | ISSN 1995 - 7785 | Numero 57 | Aflo 31 | Vol.1 | Junio 2022 | P4gs.99a 111.



La Presencialidad-DHD como acontecimiento en el contexto fisico-virtual educativo

expresivamente ejercida por la memoria viva. Finalmente, siguiendo a Heidegger (2001),
Gumbrecht (2005) y Ricoeur (2010), se puede decir que es una Presencia serena consti-
tutiva de lo estético poético, ya que sélo la serenidad permite contemplar al Ser que se
desoculta y habilita la creatividad.

Politicidad: en linea con la Pedagogia de Paulo Freire alude a la naturaleza politica de la
educacién, entendida como praxis de liberacién. Esta dimensidn remite a la constitucion
existencialmente politica y a otros tipos de presencia que emergen en la apertura de la
memoria viva, que vincula con la identidad como sentido de pertenencia (Molano, 2007)
e inclusién (Cenacchi, 2019). La Presencialidad acontecida en el DHD es co-presencialidad
y se constituye como politicidad libremente democratica (Parra Leal, 2020), ya que surge
a partir de la nocién ciudadania (Balibar, 2013) en el marco de los Derechos Humanos.
Asi, sostener activamente el Derecho a la Educacion es constituirse como presencia res-
ponsable que se autopercibe parte de un movimiento colectivo identitario en lucha por
respuesta a sus demandas, en clave emancipadora (Laclau, 2015).

Hacer Presencia en Creativa Monumento

Creativa Monumento es un DHD co-construido a partir de una serie de proyectos de
Investigacion y Desarrollo interinstitucionales acreditados. El enfoque metodolégico fue
interdisciplinar, se conjugaron estrategias de investigacion cualitativa (entre ellas la In-
vestigacion Accidn), cuantitativa y de la ingenieria del software. El campo experimental
y propositivo tomé como eje tematico al Patrimonio Cultural “Monumento Histoérico Na-
cional a la Bandera” (Rosario, Argentina)?. En los distintos trabajos de campo realizados
han participado investigadores, estudiantes de postgrado, gestores culturales, docentes
y alumnado de distintos niveles educativos y también la ciudadania.

El caso que trataremos se desarrollé durante el afo lectivo 2019 y principios del 2020, en
el nivel secundario de escolaridad (3° y 4° afio) de un colegio polivalente de la localidad
de San Jerénimo Sud (provincia de Santa Fe, Argentina). La participacién de un total de
61 estudiantes involucré las asignaturas de “Formacion ética: globalizacion, ciudadania y
derechos” (terminalidad Técnica Profesional con orientacién en Produccion Agropecua-
ria), “Latin y Cultura” y “Comunicacion, lenguaje y l6gica” (orientacién Lengua).

La Figura 1, muestra la red de contenidos de Creativa Monumento. En la misma, el nodo
central aporta una descripcion general y enlaza cuatro nodos secundarios: Opciones de
Acceso, Itinerarios Creativos, Obras Abiertas y Constructores de Ciudadania.
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Figura 1. Red de contenidos de Creativa Monumento

Fuente: http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_creativa.html

Las opciones de Acceso permiten la creacion de cuenta de usuario, la busqueda de fichas
con diferentes filtros, la ayuda con una guia completa de todas las caracteristicas del
sistema, ir al inicio y la navegacion accesible.

En el nodo de “Constructores de ciudadania” se pueden ir agregando fichas de quienes
formaron parte del proceso de discusion, organizacion y decisién para la puesta en mar-
cha de acciones que tendieron a la produccién de ciudadania. “Obras Abiertas” presenta
las producciones individuales o grupales donde cualquier persona puede acceder y/o
participar, y en las cuales tiene lugar todo aquello que va conformando nuestro patrimo-
nio vivo en su mas amplio sentido.

“Itinerarios Creativos” a modo de guias propositivas promueve la exploracién, la integra-
cién de conocimientos, la creacion de nuevas fichas en cualquiera de las tres categorias,
motivando hacia la produccién de “Obras Abiertas” en diversos formatos y plataformas.

En todas las fichas se puede acceder a la informacién especifica, recursos, comentarios
y fichas asociadas.

El trayecto de la experiencia se diseid en seis momentos:
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1. Cuestionario y debates abiertos para indagar basicamente acerca de las representa-
ciones que el alumnado tenia sobre: 1) el Patrimonio Cultural, y 2) las formas de uso
de TIC en la institucidn escolar y en otros ambitos no formales.

2. Exploracion libre de Creativa Monumento y elaboracién de un informe de dicha ex-
periencia (opiniones sobre usabilidad, disefio, contenidos, etcétera).

3. Discusiony reflexion dulica: a partir de los informes recabados se realizé un abordaje
de los contenidos que resultaban mas interesantes en relacién con las asignaturas
€en curso.

4. Produccion grupal libre, en cualquiera de los tres nodos de Creativa Monumento.

5. Socializacién a cargo de cada grupo de su produccién al resto del curso, describien-
do las motivaciones iniciales, las prioridades elegidas, las modalidades del proceso,
y las caracteristicas de la produccion final.

6. Socializacidn de los constructos en cada curso, comunicando la produccion final, el
debate que la gestd y los consensos alcanzados. Alli, en un marco dialégico, se aplico
un nuevo cuestionario, se registraron las observaciones finales de los constructos
y las diversas opiniones sobre la experiencia transitada. La publicaciéon en acceso
abierto de las fichas elaboradas en el DHD-Creativa Monumento se realizé durante
el Ciclo Lectivo 2020.

En linea con las caracteristicas de un DHD, la interactividad sostenida por los partici-
pantes tanto en el contexto fisico como mediatizado generé los agrupamientos a partir
de los propios intereses y afinidades. Asimismo, el docente como participante de dicha
red fue facilitador de los aprendizajes bajo una dinamica de taller, ejerciendo tareas de
motivacién, deteccion de inquietudes para que los grupos puedan interrelacionar reco-
rridos similares. Desde el rol docente fue clave la conceptualizacion de los vinculos que
iban apareciendo con las tematicas curriculares especificas, el acompafamiento en la
exploracion de fuentes, propiciando espacios de encuentro para socializar actividades,
discutir propuestas, entre otras.

Cabe sefalar que los contenidos curriculares de cada asignatura fueron desarrollados
activando una mirada compleja y critica. A modo de ejemplo, en “Formacién Etica” el
proceso derivo en debates sobre los Derechos Laborales. Entonces, los diferentes grupos
indagaron sobre la historia de los Derechos laborales en Argentina, las luchas sociales
por conquistarlos, y la presencia de esta tematica en distintos espacios de la vida cultural.
Ello generd tres fichas en Creativa Monumento: 1) Itinerario Creativo “Culturados”; 2)
Obra abierta “Los Derechos laborales™; 3) Constructor de ciudadania “Pocho Lepratti”™

En “Latin y Cultura”, se fueron construyendo conocimientos desde sus aspectos lingis-
ticos, expresivos y comunicativos. También se generaron tres fichas: 1) Obra abierta
“Nuestros originarios: Lantec Chand"s; 2) Itinerario Creativo “Crucigrama Monumental”’;
3) Constructoras de ciudadania: “Las Madres de la Plaza 25 de Mayo™.

El curso de cuarto afo abordé temas de Teoria de la Comunicacion y Légica y, acordd
participar al fin del afio lectivo (noviembre) de una fiesta autogestionada por jévenes de
cuarto afo de la regién que tiene como epicentro el Monumento a la Bandera. En esta
fiesta, llamada “Banderazo” se festeja el paso al ultimo afo de la escolaridad secundaria.
Si bien ya cuenta con cierta tradicidn entre la juventud entusiasta, resulta controvertida
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a nivel de la ciudadania y autoridades por los usos no protegidos sobre este patrimonio
y ciertos consumos ilegales. Por esta razén, un grupo numeroso eligié comunicar este
evento, entre otras tematicas. En este curso se elaboraron dos fichas en la categoria de
Obra abierta: “El Banderazo™y “La llama votiva™°.

El acontecer de la Presencialidad-DHD

A partir de las voces' del estudiantado relevadas en el sexto momento, es posible aproxi-
marnos al proceso vivenciado en estas PEM-DHD y observar como se entraman algunos
aspectos vinculados a las cuatro dimensiones ya mencionadas de la Presencialidad-DHD.

Sobre el proceso educativo, las opiniones vertidas muestran por ejemplo, que “hubo
aprendizajes que se caracterizaron por ser novedosos, a través de juegos, y sin darnos cuen-
ta de que estdbamos aprendiendo, y de esta manera se fijan mds los conocimientos”. Estos
conocimientos se caracterizan no sélo por lo conceptual de los temas elegidos sino tam-
bién por contenidos actitudinales tales como “la responsabilidad”, y contenidos procedi-
mentales como “la utilizacién de dispositivos digitales”, las “prdcticas en el desarrollo cultu-
ral”, “aprender a buscar informacién”, “manejar nuevos programas”, “editar videos con fines
educativos”, etc. Y de esa manera también desarrollaron otro tipo de habilidades: “Mien-
tras hacia el trabajo y lo editaba fui aprendiendo mucho sobre el tema elegido”, “aprendi,
no sélo con mi trabajo, sino con la pdgina y los trabajos de mis companeros”, “fue educativo
debido a que aprendi muchas cosas nuevas gracias a la necesidad de utilizar la tecnologia

para algo diferente a lo que acostumbramos”.

En cuanto a las producciones, sus autores creen que pueden servir para que otros apren-
dan algo nuevo, “pero depende de quién lo juegue, ya que se trata de cultura general”, ade-
mas “vinculamos la cultura general al tema de los derechos, que es importante para todos”,
“el hacerlo a través de juegos lo pone al alcance de los adolescentes”, “puede ser util porque
sebasa en informacion extraida de varios sitios distintos”, y ademds “es entretenido, y a través

del entretenimiento se aprende”.

En el sentido de lo expuesto, retomamos varias de estas opiniones y otras similares posi-
bles de ser caracterizadas desde la dimension de “Habitabilidad”. Por ejemplo, la mayoria
del estudiantado expresé que el proceso socio-técnico-cultural vivenciado en torno a
Creativa Monumento les resulté “de mucho interés, dado que fue fdcil de usar, mds rdpido
que otros métodos, y sobre todo, mds divertido”, porque “la tecnologia nos permite un fd-
cil acceso a muchas fuentes y a mds informacion”, “Estuvo bueno porque nosotros estamos
acostumbrados a usarla en la vida cotidiana, y en el Colegio casi no la usamos...". El rol ejer-
cido en la co-construccién del dispositivo, lo consideran “activo”, porque “busqué la infor-

macién necesaria, acopldndola a la informacidon de mis compa’rieros”, “entre todos tiramos
muchas ideas para la sopa de letras”.

Retomando aspectos vinculados a la Autenticidad encontramos que “Al principio no tenia

" ou

ganas, pero luego fui viendo que era titil, y eso hizo que me gustara”, “estd bueno hacer algo
diferente y en grupo”, “me resultd interesante ya que es algo que no suelo hacer, fue agotador
pero ver los resultados fue lindo”, “ la libertad que otorga hace que sea muy interesante”, “el
humor que le puse a mi video es caracteristico de mi persona”, “la dindmica que le dimos
al juego representé mi forma de aprender”. Manifiestan sentirse presentes en la produc-

”ou,

cién “porque es algo que no se hubiera hecho sin mi participacién”, “porque entre lo que
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hice yo y el resto, salié un buen trabajo”, “porque fui parte importante de ese proceso”. Cada
participante en el marco del contexto escolar disciplinar, pudo abordar el proceso de
co-construccion del DHD-Creativa Monumento, dando cuenta de ese dinamismo. Esto
se verifica en los temas que eligieron, donde manifestaron una ponderacién de su auto-
percepcién identitaria en tanto mujeres (“Nuestros originarios: Lantec Chanad), en tanto
adolescentes (El Banderazo), en tanto oprimidos de diversa manera (Pocho Lepratti, De-
rechos laborales, Madres de la Plaza 25 de Mayo), en tanto argentinos (La llama votiva y
otros itinerarios creativos). Al mencionar el motivo de su eleccién, remarcan unanime-
mente la cuestién identitaria.

Entre los aspectos vinculados a la Esteticidad podemaos referir: “Me resulté muy interesan-
te porque, por ejemplo, yo hice un video, y la verdad que es muy fdcil para mi'y se hace mds
dindmico el trabajo.” La experiencia de utilizar la tecnologia con otros fines distintos a los

” ou

cotidianos, les parecié “muy atractiva”, “cada uno tenia que buscar informacion, y después

"o

entre todos armamos la grabacion”, “me siento presente quizds, por saber que lo que hice lo
”ou,

va a ver mucha gente”, “grabé el video, hablé, estudié, y ademds conoci al hombre que guar-
da un gran Patrimonio y me marcé mucho”.

Cabe mencionar que, “El banderazo” resulta interesante como proceso. Podria decirse
que se aborda un evento que nada tiene que ver con luchar por derechos, incluso desde
alguna mirada se podria entender ese evento como una afrenta irrespetuosa al Patri-
monio Cultural. Sin embargo, en el trayecto del aio se manifesté desde el principio otro
aspecto. De manera unanime, el estudiantado reconocié que participar en ese evento de
noviembre en el Monumento se configuraba como el dia mas importante del afo. El mo-
tivo era claramente expresivo e identificatorio: celebrar el momento que estan viviendo
y mostrarlo a su manera, eligiendo sus propios significantes: estar en el “Monumento a la
Bandera” era lo mas esperado, sentido y anhelado. Se desarroll6é aqui un proceso identifi-
catorio etario fundamental. Llevar a cabo un ritual dado, heredado, aceptado y deseado.
El mismo, podria desarrollarse en otro lugar, sin dudas. Sin embargo, las banderas como
significantes proporcionan una significacion al lugar fisico que pareciera irreemplazable.
En las palabras del alumnado de cuarto afo aparece la clara vinculacion entre la expresi-
vidad y la lucha. Esa lucha eterna del mundo adolescente contra el mundo adulto. Lucha
por ser visibilizado, lucha por ser oido. Lucha por ser, quizas como muchos creadores,
aceptado en su tiempo.

De forma algo similar, el lenguaje utilizado en la obra abierta referente a los Derechos la-
borales manifiesta la busqueda de mayor empatia con sus pares a partir de la utilizacién
del propio lenguaje coloquial para explicar hechos histéricos o procesos culturales. De
esta manera, es posible observar que la memoria viva, ademas de reconocer lo heredita-
rio en lo identitario, se configura como compromiso activo, que, en este caso, tiene una
clara dimensiéon comunicacional.

La Politicidad emergio en la interactividad generada en el proceso “se construyé a partir

”ou,

de debates, discusiones y aportes de todos”, “uno hacia algo y luego todos lo criticibamos
y asi se iba cambiando hasta que quedd algo que nos gusté a todos”, “hubo interactividad,

" u.

con el tiempo deberia aumentar mucho, pero para lograrlo hay que dedicarle tiempo”, “tuve
una participacion activa porque realicé trabajos de aprendizaje para otras personas que lo
necesitan”, “ayudé con la escritura y los juegos”. El alumnado manifiesta que tanto a nivel
individual como en los colectivos que se identifican, se representa en las producciones,

”ou

ya que “trata sobre el Monumento y la Cultura de nuestro pais”, “porque ahi hay parte de
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"o

nuestra historia y hay que valorarlo”, “porque es una contribucion para beneficiar en algo
al pais”, es “una manera de aprendizaje y ensefianza para entender la cultura, que es algo
muy bueno para las personas”, “es algo que nos representa a todos”. Los colectivos en los
que sienten una pertenencia y que aparecen en las producciones son variados: los ado-
lescentes, los trabajadores, las mujeres, los estudiantes, los ciudadanos argentinos, etc.
Estos colectivos aparecieron “a través del didlogo en el aula, y entonces pudimos llevar al

aula y al trabajo lo que nos pasa en nuestras vidas concretas”.

Resulta valioso mencionar el proceso realizado por el grupo que analizé el Lenguaje
Chana. Si bien en un principio la primera vinculacion se mostré de manera geogréfica, al
ser un pueblo originario que habitaba esta region, un aspecto especifico de esa cultura
generd el proceso ya referido: el rol de las mujeres como las guardianas de la memoria.
Esa caracteristica que, sin ser un matriarcado, muestra un papel fuerte de la mujer, con-
figuré un proceso afectivo (Laclau, 2015). Las estudiantes, sin ser chands, sin conocer su
lenguaje, sin haber conocido a ninguna mujer chand, se sienten identificadas con esta
caracterizacion porque representa una lucha que ellas mismas estan llevando a cabo.

Algo similar emerge con la figura del trabajador social Claudio (Pocho) Lepratti como
constructor de ciudadania. En primera instancia, no pareceria haber ningun vinculo di-
recto con el Monumento. Sin embargo, el estudiantado advirtié que dicho patrimonio
es un lugar de congregacion de personas que reclamaron por su asesinato y que alli se
reldnen personas que reclaman por lo mismo que reclamé Pocho durante toda su vida.
Asimismo, es un lugar donde artistas recrean la figura y la obra de Lepratti. Por eso, este
patrimonio es un sitio simbdlico donde se sigue luchando por lo que él luché. Pero la
identificacion con su figura no surgié desde el analisis del Monumento, sino de la discu-
sion acerca de los derechos laborales y los derechos de los adolescentes. En la busqueda
de fuentes, el grupo descubrié que Pocho habia vivido y estudiado en Funes (localidad
cercana a la ciudad de Rosario), lugar de origen y domicilio de un gran nimero de estu-
diantes de la escuela polivalente. Ese fue el primer factor identificatorio, que derivé en
la identificacion con su lucha, y sobre todo, con su coherencia en esa lucha. Algo similar
sucedio con el abordaje de las madres de la Plaza 25 de Mayo (madres de desaparecidos
durante la ultima Dictadura militar en la ciudad de Rosario), la revision de la lucha por
la reivindicacion de los Derechos laborales en Argentina y los itinerarios creativos que
hablaban de esas mismas tematicas. Tanto dicha ficha, como la de Nuestros originarios
se constituyeron mediante largos debates que derivaron en una fuerte conciencia de
lucha activa en los cursos. Todo lo cual habilité una profundizacién colectiva en torno a
la lucha por el respeto a los derechos de las mujeres en pos de una nueva ubicacién de
su rol en la sociedad. Estos procesos surgieron, también, a partir de la interactividad en
la co-construccion del dispositivo, desde el andlisis de fichas que refieren a las Mujeres
constructoras de la Patria, Lola Mora, la Matria, entre otras. De esta manera, Creativa Mo-
numento, como red heterogénea, permitié y configuré en ellas un proceso en el que la
memoria se vivificd de tal forma que dio lugar a multiples compromisos.

Finalmente, es posible argumentar que lo acontecido en la co-construccién del DHD-
Creativa Monumento fue la Presencialidad, entendida como categoria esencial del existir
humano: “A lo largo del ario, y con todo lo que fuimos haciendo juntos, pude darme cuenta
de lo que soy, de lo que somos, y de lo que quiero ser” “yo no me daba cuenta de la manera
en que mis antepasados estaban presentes en mi, ahora después de lo que hicimos en Crea-
tiva, lo reconozco y me da ganas de hacer mds cosas para conocer mds mi identidad” “hacer

Creativa me ayudd a darme cuenta que mi lucha es una partecita de la gran lucha de las
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mujeres por la liberacion” “yo estoy ahi, yo estoy en Creativa porque la construi, ahi estd mi
tiempo, mi dedicacion, pero ademds Creativa, los chicos, yo mismo estoy en mi, porque me
doy cuenta de lo que soy, de por qué soy esto, y de lo que quiero ser” “Después del banderazo,
cada vez que pase por el Monumento va a ser algo distinto, porque me voy a acordar de ese
dia, pero también me voy a acordar de todo lo que charlamos e hicimos en este afio”. “Pocho
era el personaje de una cancion, ahora es un compa#hero de lucha”. “Si algun dia soy madre,
quiero tener el coraje de esas madres, eso es lo que aprendi este ario”.

Breves conclusiones

Este escrito pretendié habilitar una reflexién acerca de cémo la identidad, la memoria,
el patrimonio y la socializacion son categorias dindmicas que se interrelacionan de ma-
nera compleja, y los procesos educativos que las aborden, deberian considerar tanto
esa complejidad como esa dinamicidad. Por ese motivo, proponer practicas educativas
mediatizadas co-construyendo DHD, resulta de vital importancia para disponer al acon-
tecimiento de la Presencialidad.

Mas alla del desarrollo tedrico, el caso presentado da cuenta del despliegue heterogé-
neo de la red de elementos que dispuso (y por eso es dispositivo) al acontecimiento
existencial de la presencialidad, lo cual emerge como un valor deseable en toda practica
educativa. En este sentido, el enfoque socio-técnico-cultural del DHD fue valorado muy
positivamente por el estudiantado, tanto en los contenidos tratados como en el aprecio
por lalibertad a la hora de expresarse en las realizaciones, lo cual resulta auspicioso tanto
en lo referido a una apropiacion creativa de la tecnologia como en lo que significa bregar
por una educacién contrahegemonica, transformadora y critica. Las opiniones acerca de
ello resaltaron los beneficios del proceso y solicitaron poder continuar con la modalidad
en anos venideros. La principal razén expuesta es que la metodologia de trabajo pro-
puesta habilita mejores aprendizajes.

El DHD se sostiene por la activacion permanente de la red y en este tipo de dispositivo
con fines educativos, quien cumple el rol docente tiene un papel preponderante en el
estilo agencial de la comunidad participante. Las opiniones recabadas sobre este tdpico
destacan la libertad a la hora de crear la produccidn, la motivacién y compromiso por
parte del docente, la colaboracién interna en los grupos, logrando que cada uno realice
lo que le resultaba mas accesible, y el aprendizaje a partir de problemas que resultan
interesantes y significativos. Lo mencionado, desde una vasta literatura del campo de las
Ciencias de la Educacion aparece como deseable cuando se habla de innovacion, calidad
y sustentabilidad en el marco del Derecho a la Educacion. Todo lo cual se traduce en el
ejercicio insoslayable de una practica no excluyente, consensuada a nivel de contenidos,
contextualizada, colaborativa, con interactividad multiple, abierta a distintos tipos de
produccién digital, sostenible en el tiempo, con distintas instancias en espacios geogra-
ficosy en la virtualidad en la modalidad activa de taller.

En tiempos donde lo instantaneo borra la memoria, lo instrumental objetualiza al sujeto
y los debates acerca de lo presencial se entienden reductivamente como asistencia fisica
de los cuerpos en un lugar comun, considerar la presencialidad como acontecimiento,
visibilizar los modos de disponer a ella, y categorizar sus formas de presencia, habilita
a realizar propuestas pedagdgicas superadoras, calificadas y por sobre todo, viables y
diversas segun los contextos como ejercicio conjunto de un saber ha-ser.
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Notas

1 Para interiorizarse en la filosofia del software libre se puede consultar https://www.gnu.org/philosophy/
free-sw.es.html y sobre Acceso Abierto consultar: https://es.unesco.org/open-access/%C2%BFque-es-
acceso-abierto

2 Creativa Monumento: https://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/

3 http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_individuales_creativa.php?ficha=116
4 http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_individuales_creativa.php?ficha=114
5 http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_individuales_creativa.php?ficha=109
6 http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_individuales_creativa.php?ficha=113
7 http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_individuales_creativa.php?ficha=115
8 http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_individuales_creativa.php?ficha=108
9 http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_individuales_creativa.php?ficha=111

10 http://creativamonumento.irice-conicet.gov.ar/red/fichas_individuales_creativa.php?ficha=110

1 Alos fines de dar cuenta de la experiencia se ha hecho un extracto sintético de todos los relevamientos
realizados.
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